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Buku ini hasil kolaborasi penulis dalam bentuk bunga rampai
ini dan memberikan langkah dalam memahami Kkonsep,
analisis sistemm multimedia terapan. Pembaca akan
memperoleh pengetahuan, analisis dan kemampuan dalam
sistemm multimedia terapan.Buku ini menyajikan konsep,
analisis dan kasus dari sistem muitimedia terapan, Topik
pada buku ini diantaranya:
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1.Konsep Sistem Multimedia

2.Produksi Sistem Multimedia

3.Representasi Kompresi Data dan Text

4.Representasi dan Kompresi Citra Digital

5.Representasi data Animasi

6.Representasi dan Kompresi Audio Final
7.Representasu dan Kompresi Video

' 8.Perencanaan dan Manajemen Organisasi

9.Pembiayaan Desain dan Produksi Multimedia

10, Distribusi Multimedia

11. Protokol Multimedia dan Qos

12. Pengembangan Sistem Multimedia

13. Kebudayaan Digital

14. Konsep Metaverse

Oleh karena itu, diharapkan dapat membantu para pembaca
dalam memahami serta dapat mengimplementasikannya
dalam permasalahan dilapangan. Selian itu dapat menjadi
rujukan bagi para Dosen, Praktisi, Mahasiswa maupun pihak
yang ingin memperdalam pengantar teknologi informasi.

1SBN978-622-8191-16-1

LA

786238 " 191161



