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ABSTRAK

Manajemen  aset  yang baik  akan berdampak  positif  untuk  efektifitas  dan  efisiensi

perusahaan.  Dengan  banyak  nya  aset  IT  di  pusat  distrubusi  milik  PT.  Hero

Supermarket,  Tbk  membutuhkan  usaha  dan  waktu  ekstra  untuk  melakukan

manajemen  aset  tersebut.  Dengan  jumlah  personil  IT  yang  terbatas  di  lokasi,

terkadang  manajemen  aset  terabaikan  yang  menimbulkan  ketidakefektifan  dari

penggunaan aset tersebut.

Untuk  mengatasi  masalah  tersebut,  dilakukan  perancangan  Sistem  Informasi

Manajemen Aset - Information Technology (SIMA-IT). SIMA-IT bekerja dengan cara

memudahkan  personil  IT dalam melakukan  pencatatan  aset  IT yang  ada.  Dengan

pencatatan  dilakukan  secara  sistem  ke  dalam  database  akan  memudahkan  untuk

keperluan analisa hal tertentu kedepannya.

Selain  melakukan  pencatatan,  SIMA-IT  juga  dapat  memudahkan  staff  IT  untuk

mengetahui  detail  informasi aset berupa,  riwayat  keluhan, perbaikan,  perpindahan,

jadwal perawatan, valuasi aset, perpindahan tangan, pengingat dan perencanaan aset

yang masa pakai nya akan habis.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Manajemen Aset, Client Server Architecture, 

Javascript, REST Api, ReactJS, NodeJs, ExpressJS, MySQL
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